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APPEL À PROJETS A DESTINATION DES OPERATEURS ET CREATEURS QUI UTILISENT ET/OU METTENT 
EN VALEUR LES OUTILS NUMERIQUES POUR L'ANNEE 202 6 

 
FORMULAIRE DE CANDIDATURES   

 
A transmettre pour le vendredi 2 octobre 2026 au plus tard :  

• soit sous format numérique, à envoyer à l’adresse mail suivante : maurine.mewissen@liege.be ; 
• soit sous format papier, à déposer à l’adresse suivante : Féronstrée 92 à 4000 Liège. 

 
 
1. Opérateur porteur du projet   

 

Dénomination statutaire   

N° d'entreprise    

Adresse du siège social   

Responsable du projet  

(fonction, nom et prénom + adresse, 
téléphone et mail de contact) 

  

N° de compte bancaire  
(IBAN + BIC) 

  

Téléphone   

E-mail   

Site web   

Réseaux sociaux   

 
 
2. Présentation générale  
 

Démarche artistique globale  
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3. Informations relatives au projet  
 

Intitulé du projet   

Description (objectifs, motivation et 

particularité(s) en lien avec la finalité 
de l’appel à projets) 

  

Lieu et/ou moyen de diffusion   

Programmation envisagée   

Durée du projet 
Celui-ci ne pouvant débuter avant le 

01.12.2026 et devant être clôturé au 
plus tard le 30.11.2027.  

Toutes les pièces justificatives en 
dehors des dates reprises ci-dessus 
et/ou des dates de projet 
mentionnées ne seront pas 
acceptées. 

  

Apport des partenaires autre que la 
Ville de Liège (financier, logistique, 
etc.) 

  

Budget du projet 
(le plus détaillé possible) 

  

 
 

Annexes à joindre :  
 

• le règlement de l’appel à projets, dûment daté et signé ; 

• votre logo ; 

• des visuels illustrant le projet, comportant les légendes qui s’y réfèrent et copyright.  
 


